	 PROGETTAZIONE DELL’UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

MATEMATICA

Classi SECONDE 

	TITOLO

IDENTIFICATIVO
	LABORATORIO DI LOGICA



	DISCPLINA/E
	Matematica

	DURATA
	1° e 2° quadrimestre

	PREREQUISITI*


	· Leggere e rappresentare oggetti e simboli di uso frequente e meno frequente.

· Stare attenti.
· Recuperare dalla memoria informazioni precedentemente acquisite. 

· Usare la memoria a breve termine per manipolare più informazioni contemporaneamente.



	NUCLEI DISCIPLINARI*
	A. Ragionamento induttivo:

       a. Codificare informazioni, compiere classificazioni

       b. Compiere inferenze

       c. Compiere analogie

       d. Costruire mappe concettuali

       e. Individuare una regola

       f. Generalizzare la regola 

1. Il concetto di numero (operare con sicurezza con il sistema di numerazione in base 10);

 2. La tecnica e le proprietà delle operazioni (sviluppare le abilità richieste nella esecuzione dei calcoli da intendersi sia come autismi sia come applicazione di strategie per il calcolo mentale);

 3. I concetti spaziali, le figure e i sistemi di riferimento (orientarsi nello spazio con una padronanza sempre maggiore dei suoi sistemi di riferimento);

 4. I dati e le previsioni (sviluppare la capacità di leggere e rappresentare l’andamento di un fenomeno per dedurne elementari valutazioni sugli esiti).



	TRAGUARDI DI COMPETENZE
	· Saper riconoscere immagini, situazioni, fenomeni e processi

· Saper trovare categorie

· Saper confrontare, paragonare

· Saper compiere analogie

· Saper compiere un'inferenza, cioè trovare una regola che stabilisce relazioni tra concetti

· Saper dimostrare la veridicità di una tesi

· Saper generalizzare i criteri logici sperimentati



	OBIETTIVO/I DI APPRENDIMENTO
	· Comprendere, interpretare, comunicare informazioni

· Ascoltare le opinioni altrui, modificando le proprie, se errate

· Generalizzare; porre in relazione; rappresentare

· Formulare e verificare ipotesi e congetture

· Imparare dai propri errori


	 CONOSCENZE
	ABILITÀ’

	Caratteristiche di forma, grandezza, colore, spessore ...
	Osservare e confrontare oggetti per rilevare uguaglianze e differenze: compiere classificazioni.

	Caratteristiche base di animali, oggetti di uso comune, persone, fenomeni
	Classificare oggetti in base a una / due proprietà

Elencare le proprietà degli oggetti per permettere ad altri l’individuazione

Collegare enunciati attraverso connettivi.

	Enunciati positivi, chiusi e aperti
	Distinguere un enunciato da un non enunciato 

	Enunciati negativi
	Chiudere enunciati aperti

Comprende e trae informazioni da enunciati negativi

	Concetti di vero, falso, completamento, scelta di una opzione fra due, tre  


	Utilizzare test:

vero / falso

scelta multipla

integrazione

	Concetti e termini di causa ed effetto
	Utilizzare i connettivi logici

	Concetti topologici
	Comprendere relazioni spaziali tra oggetti. 

	Concetti temporali
	Comprendere ed usare concetti temporali

Stabilire relazioni di ordine e di equivalenza

	Numeri entro il 100, operazioni mentali di addizione e sottrazione
	Identifica e integra le informazioni verbali con quelle matematiche

	Lettere e loro sequenza nell'alfabeto
	Sa usare i quantificatori

	
	Compie operazioni mentali semplici 

	Tabelle e grafici
	Acquisire la capacità di rappresentare relazioni attraverso l’utilizzo di tabelle semplici.

	
	Sa comprendere situazioni - problema

	
	Stimolare la capacità di “vedere” situazioni sempre più complesse e di saperle rappresentare

	
	

	Caratteristiche di forma, grandezza, colore, spessore;

Caratteristiche base di animali, persone, oggetti di uso comune, fenomeni;

Relazioni;

Connettivi logici: e, o, non;

Tabelle e grafici;

Usare semplici linguaggi logici;

Terminologia specifica.

	-Classificare figure, oggetti, persone in base a una caratteristica data.
-Osservare e rilevare somiglianze tra oggetti e le principali figure geometriche.

-Scoprire caratteristiche di oggetti concreti attraverso le quali è possibile classificarli;

-Saper stabilire l’appartenenza o la non appartenenza di un elemento ad una

determinata classe o insieme;

-Confrontare oggetti in base ad una caratteristica misurabile;

-Verbalizzare le varie attività, durante il loro svolgimento.


	ATTIVITÀ’  ED ESPERIENZE PIÙ SIGNIFICATIVE
	 Le attività saranno prevalentemente basate sull’utilizzo della logica come:

· affermazione/negazione 

· esclusione/inclusione

· confronto

· ritmo

· modelli

· montare e smontare

· simbologia

· relazione temporale

· relazione spaziale

· relazione per analogia

· similitudine / differenza

· vero/falso

· completamento

Queste attività, quando troppo impegnative, saranno proposte attraverso schede o giochi didattici più intuivi.

	METODOLOGIA


	La didattica metacognitiva fungerà da base per questa esperienza.

Insegnare a ragionare sarà necessario per educare individui capaci, interessati e contenti di risolvere i loro problemi scolastici e non.

In sintesi potrà essere utile:

· Cogliere individuare ed evidenziare situazioni problematiche in cui l'alunno si trovi sufficientemente coinvolto e necessitino trovare soluzioni
·  stimolare la proposta di argomenti a favore dell'uno e dell'altra soluzione, favorire la nascita di criteri utili a giudicare la validità di certe argomentazioni
·  valorizzare e proporre esempi di ragionamento e sottolineare l'importanza di saperne produrre
·  motivare i bambini a sforzarsi di ragionare in modo corretto
Potranno rivelarsi utile opportune strategie:

· per ragionare bene occorre considerare la possibilità di sbagliarsi di dover abbandonare le proprie preferenze
·  per migliorare le proprie capacità di ragionamento cuore credere che ciò sia possibile con l'eventuale aiuto di una buona guida
·  non c'è nulla di male a essere indecisi e incerti per un po' di tempo.
Ci sono inoltre comportamenti da incoraggiare allo scopo di cercare di far emergere le soluzioni giuste a partire da considerazioni comprensibili per il bambino:

· porre domande 
· ricercare informazioni, notizie, collegamenti, soluzioni 
· assecondare la propria curiosità
· sfidare, sfidarsi intellettivamente 
· esprimere punti di vista alternativi anche se non personalmente condivisi.

	EVENTUALI RISORSE ESTERNE


	

	TIPOLOGIA DI VERIFICHE E 

VALUTAZIONE


	La verifica prevede la costruzione di uno o più compiti di prestazione, che consentono all’alunno di trasferire e utilizzare, in nuovi contesti, ciò che sa fare, per risolvere un problema concreto in situazioni nuove e diversificate, cioè per dimostrare di essere diventato competente.

Accanto a questa modalità troveranno spazio anche le altre modalità di verifica previste nel curricolo verticale.

La valutazione autentica richiederà agli alunni impegno e coinvolgimento in compiti e prestazioni riconoscibili e coerenti con la vita reale offrendo loro la possibilità di dimostrare le competenze acquisite in modo rispettoso dei diversi bisogni formativi.

Tutte le verifiche saranno semplificate o, se uguali ai compagni, sottoposte con l’aiuto dell’insegnante.




*= parti la cui compilazione è facoltativa

N. B.: Le parti in rosso sono quelle adattate e calibrate in base alle caratteristiche e alle esigenze individuali dell’alunno H.

